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संदीप प्रसाद 

असिस्टेंट प्रोफेिर एवं अध्यक्ष, ह दंी ववभाग, सिटी कॉलेज, कोलकाता 
 

इि बात में जरा भी िंदे  न ीं  ै कक आज  म एक डिजजटल िंिार के ननवािी  ैं। डिजजटल िाह त्य जजि 

पाररजस्िनतकी (इकोसिस्टम) का असभन्न ह स्िा  ै, उिे अभी ब ुत दरू तलक जाना  ै। आज  मारे िामन ेडिजजटल रूप में 
जो िाह त्य मौजूद  ै उिमें डिजजटल िाह त्य, िाइबर िाह त्य,  ाइपर िाह त्य1, मल्टीमीडिया िाह त्य, ई पुस्तकें  (ई 

बुक्ि), ऑडियो बुक आहद शासमल  ै। य  िारी िामग्रियााँ वेबिाइट्ि, ब्लॉग, माइक्रोब्लॉग्रगगं िोशल िाइट्ि, ई-मैग्जीन, 

ई-जननल, ई-पोटनल, ई-फोरम आहद में बबखरी पडी  ै। भाषा एवं िाह त्य की बात करें तो डिजजटल िाह त्य को दो रुपों में 
देखा जा िकता  ै। प ला पूवन उपलब्ध िाह त्य का  ी िॉफ्ट या डिजजटल िंस्करण और दिूरा पूरी तर  िे इलेक्राननक 

उपकरणों पर तैयार ककया गया िाह त्य, जजनका प्रकाशन ई-िामिी (कन्टेंट) के रूप में  ुआ  ै। य  िामग्रियााँ ऑनलाईन 

उपलब्ध  ोती  ैं और इन् ें इंटरनेट ब्राउजिन के माध्यम िे खोजा, पढा, िुना, देखा अिवा िाउनलोि ककया जाता  ै। य ााँ 
ऑनलाईन शब्द का तातपयन ककिी कम्प्यूटर का एक या एक िे अग्रधक कम्प्यूटर या नेटवकन  िे इंटरनेट के माध्यम िे 

जुडा  ोना  ोता  ै।2 अिानत डिजजटल िाह त्य भी अन्य डिजजटल िूचनाओं और िेवाओं की तर  इंटरनेट पर आश्रतृ  ै। 
गौरतलब  ै कक इंटरनेट की एक कीमत  ै। अन्य िामग्रियों की तर  डिजजटल िाह त्य मुफ्त (फ्री) िाउनलोि उपलब्ध  ो 
तो भी उिके सलए इंटरनेट चाह ए, जो मुफ्त न ीं  ै; कम िे कम अब तक तो न ीं। वैिे, इि डिजजटल दौर के प ले भी 
ककताबें मुफ्त न ीं िीं। पर इतना अवश्य  ै कक िाह त्य के डिजजटल िंस्करण की लागत और कीमत ननजश्चत तौर पर 

प ले की पेपरबैक और  ािनबाउण्ि मुहित िाह त्य िे कम  ोती  ै। 
मुहित ककताबें और िाह त्य औद्योग्रगक क्रांनत की देन  ै जबकक वतनमान दौर डिजजटल क्रानंत का  ै। डिजजटल 

क्रांनत को तीिरी औद्योग्रगक क्रांनत भी क ा जाता  ै। पजश्चम की तुलना में भारत में डिजजटल क्रांनत िोडी देर िे  ुई। भारत 

की डिजजटल क्रांनत के िंदभन में दो घटनाएाँ िबिे ज्यादा म त्वपूणन िाबबत  ुई  ैं। प ली घटना, जजिने भारत में 
डिजजटलाइजेशन की जमीन तैयार की. व   ै 1991 ई. में भारत में उदारीकरण, ननजीकरण, वैश्वीकरण (LPG) की नीनत का 
लागू  ोना। इि नीनत के लागू  ोन ेके बाद भारतीय बाजार का द्वार खुल गया। ननजी कंपननयााँ भारत में अपने उत्पादों, 
उत्पादन िंयंत्रों और ववदेशी प्रौद्योग्रगकी के िाि भारत में दाखखल  ुईं। इन िब का अिर य   ुआ कक भारत में िूचना और 

प्रौद्योग्रगकी की पाररजस्िनतकी तैयार  ुई। भारत में मध्यवगन का जीवन स्तर बढा। श रीकरण की प्रकक्रया तेज  ुई। 
िामररक (डिफें ि) के्षत्र में इस्तेमाल  ोने वाली तकनीकें  धीरे-धीरे िावनजननक के्षत्र में शासमल  ुईं। 90 के दशक में लैंिलाइन 

फोन लोगों तक प ुाँचा। रेडियो की जग  दरूदशनन न ेले सलया। नई िदी में दाखखल  ोन ेके िमय दनुनया मुट्ठी में कर लेने के 

जज्बे के िाि लोगों के जीवन में मोबाइल फोन दाखखल  ुआ। कीबोिन िे टचस्क्रीन तक आते-आते मोबाइल फोन न ेकई 

चे रे बदले। इंटरनेट और नेटवकन  के सलए 2G, 3G, 4G और 5G की यात्रा की क ानी  म िबको पता  ै। इिके बाद दिूरी 
घटना, जजिने डिजजटलाइजेशन को  मारी जरूरत बना दी, व   ै कोववि-19 म ामारी के कारण ववश्वव्यापी लॉकिाउन। 
लगभग दो िाल के लॉकिाउन न ेदनुनया के तौर-तरीकों को बदल कर रख हदया। िरकारें जजि डिजजटलाइजेशन के प्रचार-

प्रिार के सलए काफी िमय िे कोसशशें करती आ र ी िी ंव  अब जरूरत बन गई। अब तक जो लोग यिाजस्िनतवाद एवं 

अपने पूवनि ों के कारण डिजजटल जगत िे दरूी बनाकर रख े ुए िें, उन् ें भी इिका ह स्िा बनना पडा। कारण य  िा कक 

अब डिजजटलाइजेशन का दायरा मनोरंजन, तकनीक एवं ववलासिता िे आगे बढकर आमजन के आग्रिनक एवं िामाजजक 

जीवन की जरूरतों तक प ुाँच गया। लॉकिाउन न ेदनुनया को बंद ककया तो दनुनयााँ नें डिजजटलाइजेशन का दरवाजा खोल 

सलया। पररणाम स्वरूप आभािी जगत अब वास्तववक जगत का पररपूरक बन गया।  
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 म अगर ठीक िे देखें तो ववज्ञान की तरक्की के िाि यांबत्रकता, तकनीक, िूचना, इंटरनेट आहद के जररए 

मानव न ेएक डिजजटल िूक्ष्म िंिार का गठन कर सलया  ै। इि डिजजटल दनुनया की इकाई डिजजट  ै। जो चीजें  मारे स्िूल 

िंिार में भौनतक अजस्तत्व रखती  ैं व ी चीजें डिजजटल िंिार में अपना भौनतक अजस्तत्व खोकर डिजजट में तब्दील  ो 
जाती  ैं। डिजजटल िंिार में  म भौनतक चीजों के  ोने का आभाि जरूर प्रा्त कर लेते  ैं लेककन अिसलयत में वो डिजजट 

 ोता  ै। इि डिजजट को  म तकनीकी भाषा में बाईनरी के रूप में िमझ िकते  ैं। उदा रण के रूप में जब  म ककिी 
डिजजटल उपकरण में तस्वीर देखते  ैं तो  में व  तस्वीर कागज पर छपी  ुई तस्वीर की तर  हदखाई तो पडती  ै लेककन 

अिसलयत में व  एक जहटल डिजजटल िंरचना  ोती  ै। डिजजटल िंिार में हदखने वाले अंक, शब्द, रंग, ध्वनन, ग्रचत्र, 

चलग्रचत्र िब कुछ जहटल डिजजटल िंरचना  ोती  ै। आज  मारा वास्तववक िंिार और य  डिजजटल आभािी िंिार एक 

दिूरे की जरूरत बनकर एक दिूरे में घुल-समल गया  ै। कई बार  म वास्तववक चीजों को डिजजट में बदलकर और डिजजटल 

चीजों को वास्तववक चीजों में बदलकर काम लेते  ैं। जैिे बैंककंग के दौरान ऑनलाइन रांजैक्शन के मामले में  म सिफन  
डिजजट को एक खाते िे दिूरे खात ेमें अंतरण (रांिफर) करते  ैं। लेककन य  डिजजटल रांिफर को वास्तववक रांिफर के 

िमान  ी िमझा जाता  ै क्योंकक  म बैंक जाकर उि डिजजट को अिली मुिा में प्रा्त कर िकत े ैं। डिजजटल माकेहटगं में 
 म अपने खाते में मौजूद मुिा के डिजजट का रांिफर करके अिली चीजों को खरीद पाते  ैं। क ने का मतलब  ै कक आज 

 म जजि िंिार में र ते  ैं य  भौनतक और डिजजटल आयामों का समग्रश्रत िंिार  ै। य  डिजजटल िूक्ष्म िंिार अनंत 

िंभावनाओं एवं शजक्तयों िे भरा  ुआ  ै और इिने भौनतक िंिार की  दों िे बा र आकर कमन एवं अनुभव पाने की 
ि ूसलयत प्रदान की  ै।  

डिजजटलाइजेशन के दौर में ह दंी िाह त्य एवं िामग्रियों न ेभी अपनी उपजस्िनत दजन करवाई  ै। य  उपजस्िनत  

मुख्यतः चार तरीकों िे बनी  ै-  

● प ला डिजजटल ्लेटफॉमन पर ह दंी िामिी का ववकाि,  

● दिूरा डिजजटल कायनक्रमों या िॉफ्टवेयरों द्वारा ह दंी प्रसशक्षण,  

● तीिरा डिजजटल ह दंी माध्यम िे अन्य ववषयों का प्रकाशन और  

● चौिा ह दंी के भावषक टूल्ि का ववकाि।3  

उजल्लखखत चारों तरीकों न ेडिजजटल दौर में ह दंी को गनत देने का काम ककया  ै। वेब मीडिया में ह दंी का ववकाि 

िन 2003 में यूननकोि (जो िन ्2000 में आया) के आन ेके बाद  ुआ। 2003 में ह दंी में इन्टरनेट िचन और ईमेल की िुववधा 
की शुरुआत  ुई। देखा जाए तो ह दंी के ववकाि में य  एक मील का पत्िर िाबबत  ुआ।4 

आज की तारीख में आम आदमी को कोई भी जानकारी चाह ए तो व  उिे िबिे प ले इंटरनेट पर खोजता  ै। 
आज का पाठक चा ता  ै कक िारी चीजें उिे इंटरनेट पर आिानी िे समल जाए। डिजजटल माकेहटगं वेबिाइट्ि न ेऐिी 
िुववधा प्रदान की  ै कक  मारी जरूरत की िारी चीजों, जजिमें पुस्तकें  भी शासमल  ैं, को  म इंटरनेट पर खोज कर उिे 

इंटरनेट पर  ी खरीद कर िीधे घर माँगा िकते  ैं। खरीद कर घर मंगाने मे भी िमय खचन  ोता  ै। पाठक इि देरी िे भी 
बचना चा ता  ै। इिीसलए ई-बुक्ि एवं अन्य ई-िामग्रियों के खपत में ववृि आई  ै। ई-बुक्ि की बात करें तो इनकी कीमत 

परंपरागत ककताबों िे कम  ोती  ैं। ककताबों को खोजन ेके सलए प्रकाशनों और पुस्तक ववके्रताओं के चक्कर न ीं लगाने 
पडते। उनिे छूट के सलए दर-मोलाई न ीं करनी पडती। एक िाि अगर ढेर िारी ककताबें खरीदनी  ो तो उन् ें रखने-ढोने की 
िमस्या न ी ं  ोती। ई-बुक्ि को जब खरीदा तभी िे उिको पढना िंभव  ो जाता  ै। वैिे तो काफी  ई- ब्ि एवं ई-

पुस्तकालयों की िेवा मुफ्त  ै पर ज ााँ कीमत  ै, व ााँ भी िोडी-िी िदस्यता शुल्क देकर  म ई- ब्ि एवं ई-पुस्तकालयों में 
प्रवेश का अग्रधकार पा जाते  ैं, जजििे अिंख्य ककताबों को देखने, पढने, िाउनलोि करने की ि ूसलयत  ो जाती  ै। इन 

ऑफलाइन ककताबों को  मारे पाि उपलब्ध इलेक्रॉननक गैजेट्ि में  जारों की िंख्या में रखा जा िकता  ै। सिफन  इतना  ी 
न ीं, ककताबों में मौजूद ककिी ववषय या शब्द को ढंूढना  ो तो उिके सलए भी ढेरों पन्ने न ीं पलटने पडते बजल्क कुछ 

जक्लक्ि में  ी य  काम  ो जाता  ै। डिजजटलाइजेशन न ेककताबों के भौनतक अजस्तत्व को बदल कर रख हदया  ै।  
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य  िच  ै कक  मारी पीढी तक के लोगों के सलए कागज पर छपी  ुई ककताब के िाि वक्त बबताने का मजा  ी 
कुछ और  ै। कागज पर छपी  ुई ककताब  मारा प ला ्यार  ै। ककिी एकांत में बैठकर अपने म बूब के गमन  ािों को अपन े

 ािों में िामकर घंटों बबता देने जैिा िुख ककिी हदल-अजीज ककताब को  ािों िामे  ुए पाया जा िकता  ै। ककताबों के 

पन्नों की िोंधी-िोंधी खुशबू, पन्नों को अाँगुसलयों में िामकर ताश की गड्िी फें टने जैिी फरन-फरन आवाज, आधे खुले ककताब 

को मंु  पर ढाँक कर पढते-पढते िोचते या पढते-पढते िोते  ुए बबताए गए अिंख्य पलों की यादें  मारी पीढी तक के पुस्तक 

पे्रसमयों के अंतमनन के बे द करीब  ैं। बेशक इन िब अनुभूनतयों को िाह त्य का डिजजटलाइजेशन कभी भी पूरा न ीं कर 

िकता पर उिने ि ूसलयतों के अनेकों रास्ते खोल हदए  ैं। इिे झुठलाया न ीं जा िकता कक डिजजटल िाह त्य न ेनए युग 

के अनुरूप नई असभव्यजक्तयों को अविर हदया  ै, नई अनुभूनतयों को जग  दी  ै। 

डिजजटल िाह त्य न ेआजादी, पारदसशनता और लोकतांबत्रकता को व्याव ाररक रूप िे बढाया  ै। युवाओं की बात 

करें तो डिजजटल िाह त्य के िाि युवा पीढी का दोतरफा नाता  ै। युवाओं का एक ररश्ता िम्पपे्रषक का  ै तो दिूरा ररश्ता 
िंिा क का  ै। िम्पपे्रषक और िंिा क को, िमझने की िुववधा के सलए, लेखक और पाठक क  िकते  ैं; लेककन वस्तुतः 
व  इनिे अग्रधक  ैं। डिजजटल िाह त्य के रचनाकार लेखक की भूसमका िे आगे बढ चुके  ैं। वे लेखक  ोने के िाि अपनी 
रचनाओं के प्रस्तुतकतान, िंपादक, प्रकाशक, ववतरक, प्रचारक आहद कई भूसमकाएाँ एक िाि ननभा र े  ैं। रचनाकार, रचना 
और रॉयल्टी के बीच के िारे मध्यस्तों को डिजजटलाईजेशन न ेखाररज कर हदया  ै। ऐिे में रचनाकार की भूसमकाओं में भी 
पररवतनन घहटत  ुआ  ै। अब रचनाकार की असभव्यजक्त लेखन के दायरे िे बा र आकर वाचन, आवजृत्त, असभनय, 

िमीक्षक आहद तक फैल चुकी  ै। ठीक इिी प्रकार डिजजटल िाह त्य का पाठक मात्र पाठक न  ोकर िमीक्षक, आलोचक, 

ववज्ञापक, वंचक आहद भूसमकाओं तक पिर चुका  ै। भूसमकाओं के इि पररवतनन में ई-कॉमिन, िोिल नेटवककिं ग एवं 

ब्लॉग्रगगं न ेबडी भूसमका अदा की  ै।   
ह दंी की बात करें तो डिजजटल िाह त्य के के्षत्र में ह दंी बडी तेजी िे आगे बढ र ा  ै। आज ह दंी िाह त्य की  र 

ववधा डिजजटल िाह त्य पर बडी मात्रा में मौजूद  ै। कववता-कोश, गद्य-कोश, ह दंी-िमय, रेख़्ता, भारत दशनन, पोिमपा, 
गभननाल, असभव्यजक्त, रचनाकार, िामनयकी, अपनी माटी, अपनी ह दंी, जानकीपुल,  िाह त्य कंुज, ह दंी युग्म, ह दंीवार, 

प्रवक्ता िॉट कॉम, ह दंी नेस्ट, वेबदनुनया िाह त्य, नॉट नल, 44 बुक्ि जैिे  जारों वेबिाइट्ि नई-पुरानी बे तरीन 

िाह जत्यक िामिी उपलब्ध करवा र े  ैं। य  िारे वेबिाइट एवं ई-पोटनल युवा रचनाकारों एवं ह दंी िेववयों की कोसशशों का 
पररणाम  ै। आज युवाओं के िाि-िाि ह दंी का लगभग  र स्िावपत रचनाकार इंटरनेट पर मौजूद  ै। एक िवेक्षण के 

अनुिार गूगल पर ह दंी की िामिी  र िाल 95 फीिदी बढ र ी  ै। 
लेककन कफर भी ह दंी भाषा, िाह त्य, िाह त्यकार एवं पाठकों में िे एक बडा वगन डिजजटल िाह त्य का आलोचक  ै। 

इिकी अपनी वज ें भी  ैं। ह दंी वाले डिजजटल िाह त्य के ववपक्ष में और भी तकन  देतें  ैं कक- 

● जजतने िमय में डिजजटल उपकरणों एवं तरीकों को िीखेंगे उतने िमय में ब ुत कुछ सलख िकें गे। 
●  ाि िे सलखकर रचने का िुख डिजजटल लेखन में न ीं  ै। 
● िाह त्य लेखन के सलए डिजजटल सशक्षा की कोई आवश्यकता न ीं  ै इिसलए डिजजटल की ओर क्यों जाना? 

● डिजजटल िाह त्य के माध्यम एवं गैजेट्ि ह दंी भाषा के सलए ठीक िे न ीं बने  ैं। 
● डिजजटल िाह त्य भारतीय िंस्कृनत और ह दंी की भावषक िंस्कृनत के सलए खतरा  ै 

● डिजजटल िाह त्य में लेखक और पाठक के बीच िे िंपादक की जग  खाररज  ो जाने की वज  िे िाह जत्यक 

जजम्पमेदारी, नैनतकता और वववेक की कमी आई  ै। 
● ह दंी िाह त्य में सलखखत प ले का िारा िाह त्य डिजजटल माध्यम में उपलब्ध न ीं  ै इिीसलए डिजजटल की ओर 

जाना उग्रचत न ीं  ै। 
वैिे य  िारे तकन  एकदम िे ननराधार भी न ीं  ैं। अकादसमक जगत में डिजजटल िाह त्य को अभी उि रूप में 

स्वीकार न ीं ककया गया  ै जजि रूप में िे इिे आम लोगों के बीच में स्वीकायनता समली  ै। इिके अपने कारण भी  ैं। 
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अकादसमक जगत में ई-िाह त्य की ववश्विनीयता के कम  ोने के कुछ कारण  ैं। िबिे प ला कारण तो य   ै कक िाह त्य 

के नाम पर ई-िाह त्य के रूप में जो कुछ भी परोिा जा र ा  ै उन िब को ि ी मायनों में िाह त्य न ी ंक ा जा िकता  ै। 
िामग्रियों में क ीं तथ्य गलत  ैं, क ीं तकन  गलत  ैं, क ीं नौसिखुआ लेखन  ै, क ीं अनगनल प्रलाप  ै। िाह जत्यक िमझ, 

नैनतकता, आदशों एवं मूल्यबोध का मिला तो  ै  ी। ई-िाह त्य में प्रदत्त िारी िूचनाओं ि ी न ीं  ोतीं। तिावप जो िजग 

पाठक  ैं व  िोडी ब ुत खोजबीन करके उग्रचत और अनुग्रचत िामिी के बीच फकन  कर पाते  ैं। पर आम लोगों के मामले में 
य  इतना आिान न ीं  ोता।  

डिजजटल िाह त्य न ेिाह त्य सलखने िे लेकर िाह त्य का पाठकों तक प ंुचने के बीच के िारे बबचौसलयों को 
खाररज कर हदया  ै। ऐिे में प्रकाशन की प्रकक्रया न ेगनत पाई  ै। लेखक प्रकाशन के मामले में आजाद  ो गया  ै। उिके 

पाि असभव्यजक्त के ढेरों िंिाधन मौजूद  ैं। और इिी वज  िे रचनाकारों के बीच असभव्यजक्त की  डबडी भी पैदा  ुई  ै। 

 डबडी में िाह त्यकार के भीतर ववषय को पकने का वो िमय न ी ं समलता जजतनी की जरूरत  ोती  ै। ऐिे में दिूरी 
िमस्या य  पैदा  ोती  ै कक एक  ी िामिी चुराकर लोग उिमें अपना नाम चस्पा कर खुद को लेखक बता देते  ैं। य  

लेखकीय नैनतकता और मयानदा के िाि कॉपीराइट कानून का भी उल्लंघन  ै। ऐिे में िामिी की मौसलकता को लेकर िदा 
िंदे  बना र ता  ै। यद्यवप, य  िंदे  परंपरागत पुस्तकों के मामले में भी  ै। ई-िाह त्य को लेकर के तीिरी िमस्या शोध 

के्षत्र की  ै। शोध कायन में िंदभन लेखन के सलए अगर ई-िाह त्य का प्रयोग ककया गया  ै तो कई बार िंदभन के स्रोत िामिी 
का पता देने में कहठनाई  ोती  ै। मिलन अगर कोई ककताब ककंिल या अन्य वेबिाइट्ि पर ई-बुक के रूप में  ै तो पषृ्ठ 

िंख्या के देने में िमस्या  ोती  ै। क्योंकक ककंिल या वेबिाइट्ि पर फॉन्ट की आकृनत को अपनी ि ूसलयत के ह िाब िे 

बडा या छोटा कर देने िे पषृ्ठ िंख्याएं कम या अग्रधक  ो िकती  ैं। ऐिे में िंदभन कैिे सलखा जाए य  िोडा मुजश्कल  ै।  
डिजजटल िाह त्य न ेपाठकों को भी मनचा े ववषयों एवं बबदंओंु का पाठन आस्वादन का के्षत्र तैयार ककया  ैं। पर 

य  स्वीकार करना  ोगा कक इन िबके बीच गुणवत्ता और नैनतकता के पक्ष की उपेक्षा न ी ं की जा िकती। 
डिजजटलाइजेशन न ेलेखन और प्रकाशन की गनत बढाई  ै। इि कारण कथ्य और सशल्प की गुणवत्ता में कमी आयी  ै। 
रचनाकार की अपेक्षाकृत रचनात्मक प्रौढता में कमी आई  ै। अच्छी ककताबों और बुरी ककताबों के बीच अंतर कर िकन ेके 

वववेक में कमी आई  ै और व्यजक्तगत गोपनीयता को लेकर बबग िटेा के खतरे भी बने  ुए  ैं। 
अंिेजी क ावत  ै- “ओल्ि इज गोल्ि।” पुरातन के प्रनत एक मो   ोता  ै। पुरानी चीजें  मारी स्मनृतयों का ह स्िा 

 ोती  ैं।  म जब भी पुरानी बातों को याद करते  ैं तो नॉस्टैजल्जक  ो जाते  ैं। इि नजर िे डिजजटल िाह त्य की तुलना में 
परंपरागत िाह त्य  मारे हदल के करीब  ै।  म चा े जजतना भी डिजजटल िाह त्य का प्रयोग करें पर क ीं ना क ीं  मारे 

भीतर य  बात  ै कक डिजजटल िाह त्य गुणवत्ता के मामले में परंपरागत िाह त्य िे कमतर  ै। प ले बुक टू बुक बात  ोती 
िी अब फेिबुक टू फेिबुक बात  ोती  ै। चाय पीते  ुए िाह त्य चचानएं  ोती िी अब चाय पर चचान नाम िे व् ाट्िएप िुप 

बनाए जाते  ैं। प ले चौपाल पर बैठककयााँ  ुआ करती िी अब चौपाल नाम िे डिजजटल फोरम बना करते  ैं। लेककन  म 

चा े जजतना नॉस्टैजल्जक  ो लें वतनमान को दरककनार और भववष्य को नकार न ीं िकतें। युवा देश भारत की अग्रधकाशं 

युवा आबादी डिजजटल रूप िे िकक्रय  ै। इिीसलए िाह त्य का डिजजटल आयाम में आगे बढना बबल्कुल तय  ै। शमशेर 

ब ादरु सि ं न ेअपनी एक कववता में क ा िा-  
“बढो जजि सिम्पत में,  
उिकी  ी िीमा बढती जाती  ै ! !” 

#         #           # 

तबीयत जैिी बन जाती  ै, 

कफर बनती  ी जाती  ै;”5 

 मारी युवा पीढी डिजजटलाइजेशन के रास्त ेपर बढ चुकी  ै। अब  मारा पीछे लौटना मुजश्कल  ै। बशते कक 

दनुनया तबा   ो जाए, भयंकर तीिरा ववश्वयुि  ो जाए, िौर ववककरण के तूफान आ जाए, िारी दनुनया की बबजली चली 
जाए, बत्ती गुल  ो जाए, िारे िवनर बैठ जाए, िारे िेटेलाइट्ि खत्म  ो जाए, दनुनया के िारे गैजेट्ि ठ्प पड जाए। अगर 
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ऐिी जस्िनतयााँ आ जाए तो शायद  म परंपरागत तौर तरीकों की ओर कफर िे लौट आएाँगे। लेककन अगर ऐिा न ीं  ोता  ै 

तो  म डिजजटलाइजेशन के रास्ते में आगे बढते  ुए नए-नए आयामों में प्रवेश करते जाएाँगे। धीरे-धीरे  पुस्तकों का भौनतक 

अजस्तत्व कम  ोता जाएगा। आगे चलकर लोगों के पाि मौजूद िंयन्त्रों (गैजेट्ि) में अिीसमत पुस्तकों का िंि  िंभव 

 ोगा।  र गैजेट आज के दौर में मौजूद दनुनया की िबिे बड ेपुस्तकालयों में रखी ककताबों िे भी कई गुना अग्रधक ककताबों 
को  िेली पर ला कर रख देगा। य  भी िम्पभव  ै कक आगे चलकर 3D, 4D आहद नए आयामों एवं अनुभवों िे िंपकृ्त 

ककताबें उपलब्ध  ोंगी। और इिी के िाि चीजों को अनुभव करने के पुराने तरीकों के बननस्बत नए आिान, तेज और 

आकषनक तरीके ईजाद  ोत ेजाएाँग।े िाह त्य ननजश्चत तौर पर इििे अछूता न ीं र ेगा। ऐिे में  में नए तकनीकों एवं 

माध्यमों का प्रयोग करने के सलए अपने हदल-ओ-हदमाग को खोलना पडगेा।  में आधारभूत डिजजटल िाक्षरता (Basic 

Digital Literacy) अवश्य अजजनत करनी पडगेी। वरना नई पीढी के द्वारा पीछे फें क हदए जाने के सलए तैयार र ना चाह ए।  

लोगों को  मेशा य  िर ितात ेर ता  ै कक डिजजटल िाह त्य ह दंी के पाठकों की िंख्या और परंपरागत पुस्तकों 
की बबक्री को कम कर देगा। लेककन य  बात पूणनतः िच न ीं  ै। प्रकाशकों के  वाले िे बात करें तो डिजजटल माध्यमों न े

पठनीयता को बढाया  ै। बड ेप्रकाशन घरानों के एकाग्रधकार को कम ककया  ै लेककन ककताबों की बबक्री में कमी  ोन ेके 

बजाय बढोतरी  ुई  ै।  
डिजजटल िाह त्य िंरचना में जजतना भी अंतर लाए परन्तु क्लासिक िाह त्य एवं क्लासिक स्तर के रचनाकारों 

की अननवायनता  मेशा बनी र ेगी। नये तर  के तकनीकी अनुभूनतयों के िाि ककताबों की पठनीयता में ववृि  ोती र ेगी। 
पाठकवगन तेजी िे बदल र ा  ै। लेखकों को भी बदलना पडगेा। प्रकाशकों को भी िमयानुिार नए िंिाधनों एवं उपायों की 
ओर बढना  ोगा। ब ुत लोग आगे बढ चुके  ैं ब ुतों का बढना अभी भी बाकी  ै। 

जब ह दंी के आधुननक युग की शुरुआत  ुई िी तब उि िमय के एक ननबंधकार बालमुकंुद गु्त न ेएक अंिेज 

गवननर लॉिन कजनन को ह दंी िाह त्यकारों को उपेक्षक्षत करने के खानतर एक व्यंग्य ननबंध सलखा, जजिका शीषनक िा- ‘पीछे 

मत फें ककए’। आज ह दंी िाह त्य के डिजजटल युग की शुरुआत  ो चुकी  ै ऐिे में बालमुकंुद गु्त की बात को याद करत े ुए 

 में खुद को खुद के सलए क ना पडगेा कक- ‘पीछे मत फें ककए’। 
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